Public concerné DuCE2 ala 3eme

Objectifs

l_’olojecth[\est cJe ce jeu de piste est cJe \faire découvrir Ie patrimoine culturel, historique et naturel (Je Cazeres.

Ville de bate iers, Cazéres entretient des liens intimes avec le F,euve Garqnne depuis ses délouts au IXe siecle. Ce
parcours retrace | évolution de la ville depuis le Mo en-Age jusqu é,aujourd ui. Au travers dénigmes 3 résoudre, les
éleves s éveillent 4 la richesse patrimoniale qui se cac{we tout proche d eux.

Proposition de dispositif pédagogique

l_ejeu de piste se déroule en extérieur et en autonomie.

Au (Jépart de la Maison Garonne, chaque é|éve détient un petit Fascicu]e contenant |es énigmes a résoudre au ]Cll clu
arcours, ainsi que des cartes pour se repérer. le parcours fait environ 21<m, les éléyes ne sortant pas du centre-ville.

EJn mot mystere est révélé 3 Ia Fin du parcours, sa dérinition se trouvant au sein de l exposition permanente

(Je la Maison Garonne.

Qanseil de déroulé : cette animation est fortement appréciée apres |a visite commentée de la Maison Garonne.

puree [nviron Th

Tarif Pour réserver
Cette animation est gratuite car elle se fait Réservations possiloles toute |'année les mardis, mercredis
sans médiatrice. et vendredis

Nous contacter au 05 6] 97 /1 93

ou maisongaronne@mairie—cazeres.lfr
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